ANALIZA ROZDAN
W TURNIEJU IMPY
3F, Gora Kalwaria 2.08.2016 r.



Od Uktadajgcego.

Przedstawione ponizej rozdania utozone zostaly kiedys tam z myslg o uczestnikach cyklu
,, Turniejow Lato 07 zgtos si¢”, ktorzy niezrazeni trudnosciami w nauce brydza, chcieli sie
czegos nowego nauczyc¢ lub tez utrwali¢ swojg wiedze.

Poziom trudnosci ponizszych rozdan jest dosc¢ zroznicowany. Sq rozdania proste, bardziej
skomplikowane czy tez wrecz trudne. Zdaje sobie sprawe, iz majgc na wzgledzie krotki
czas nauki w TABU, dla czesci z Was te rozdania mogq okazac sie ,,czarng magiq”.
Spokojnie! Nie od razu Krakow zbudowano!

Jesli jednak dalej bedziecie dalej probowac podnosi¢ swoje umiejetnosci, ponizsze
opracowanie bedzie Wam bardzo pomocne. Jesli nie dzis to za tydzien, miesigc, rok.
Problemy jakie opisane zostaly w tym opracowaniu wystepujqg dos¢ czesto w normalnym
brydzu. Wazne jest zebyscie pozmnali mechanizm dziatania opisanego zagrania np.
,,Dlaczego raz trzeba lewe zabi¢ a raz przepuscic”.

Ze swojej strony radzitbym Wam wydrukowaé sobie to opracowanie i na spokojnie
przeanalizowac¢ sobie rozdanie po rozdaniu. Z wszystkimi wqtpliwosciami mozecie
zwracac sie do Krzyska Ziewacza lub do mnie.

Powodzenia !!!

Jarostaw Jurkiewicz



Rozdanie nr 1.
Rozdawal N , obie przed partia.

Rozktad :
A AWB42 Proponowana licytacja :
v 97
* AW9 N E S W
% AW3 1a PAS 2v PAS
2NT (15+PC) PAS 3 a(mocne) PAS
A 1073 N A 95 44 PAS 4ANT PAS
v AS542 w E v 83 5& (0-3)PAS 6v(6a) PAS
¢+ 764 S ¢ KD10832 PAS PAS
% 1098 % D75
a KD5
v KDW106
*5
« K642
Komentarz:

Gracz N w pierwszych dwoch okrazeniach licytacji sprzedat site 15+PC z pigcioma pikami w skladzie 5332.
Ta informacja wystarcza graczowi S do podjecia proby zalicytowania szlemika. Po odpowiedzi 5«& wskazujacej O lub 3 asy
licytujemy szlemika 6 pik. Ze wzgledu na bardzo dobre kiery, gracz S moze tez zdecydowac si¢ na zalicytowanie szlemika w
kiery

Z realizacja kontraktu 6% nie ma zadnego problemu.

Kontrakt 64 po najbardziej prawdopodobnym wiscie K  nalezy rozgrywaé nastgpujaco:

-po wzigciu lewy na A ¢ trzeba $ciagna¢ KiDa

- nastepnie nalezy gra¢ kiery oddajac lewe na Asa i zachowujac blotke pikowa jako stopera koloru karowego.

Przy zastanym ukltadzie tylko cze$ciowe atutowanie przyniesie sukces.

Po innym wiscie nalezy §ciagna¢ przeciwnikom wszystkie atuty a potem graé¢ kiery.

Krol trefl bedzie dojsciem do fort kierowych.

Rozdanie nr 2.
Rozdawat E , NS po partii

Rozktad :
A 54 Proponowana licytacja :
v KDWI10
¢ 64 N E S W
% D10743 - PAS PAS 1a
PAS 24 PAS 3e(1)
A AKW76 N a D32 PAS 44a(2) PAS PAS
v 863 W E v 975 PAS
¢ AK75 S ¢ D32
& W & A865
A 1098
v A42
¢ W1098
& K92
Komentarz:

(1) — Grasz W posiada reke (16PC, sktad 5431, bardzo tadna lokalizacja figur) z ktéra nalezy podja¢ probe wylicytowania
koncowki. Partner sprzedat reke w sile 7-9 PC z fitem pikowym. Jesli jego figury uzupetnia nasze kolory to koncéwka bedzie
bardzo dobrym kontraktem. Aby to sprawdzi¢ gracz W licytuje 3. Jest to odzywka naturalna (lub prawie naturalna)
wskazujaca kolor karowy i moéwigca partnerowi: ,,Jesli masz uzupeknienie w karach i tadne punkty to licytuj koncowka, jesli nie
to licytuj 3a”.

(2) — Gracz E w ramach dotychczasowej licytacji ma idealng wrecz rgke aby inwit do koncoéwki przyjaé. Obie damy zamykaja
kolory partnerowi, a As trefl jest zawsze dobra wartoscia.

Wist K# (najbardziej prawdopodobny )



Obroncy $ciagna zapewne pierwsze 3 lewy i odejda w jaki$ inny kolor. Rozgrywajacy musi wzig¢ pozostate lewy. Z goéry mamy
tych lew tylko 9 (5 pikow, 3kara i 1 trefl). Dziesiatg lewe moze dac podzial kar po 3 (wtedy 4-te karo bedzie fortg) lub mozemy
probowaé przebi¢ karo w stole atutem (w przypadku gdy dzielg si¢ 4-2). Prawidlowa rozgrywka powinna przebiegaé
nastepujaco:

- obroncy $ciagaja 3 lewy kierowe i odchodza dajmy na to w trefla

- bijemy asem trefl

- §ciggamy 2 razy atu (Dame i Asa) — jeden atut zostaje na stole i jeden u obroncéw

- gramy 3 razy karo

- jesli podzielity si¢ po 3 to $ciggamy ostatniego atuta i 4-te karo jest forta

- jesli podzielity si¢ 4-2 to gramy na to, iz ostatni atut u przeciwnikdw bedzie znajdowal si¢ u obroncy, ktory posiada
rownoczesnie 4 kara (nie przebije on nam wtedy kara)

- przebijamy 4-te karo ostatnim atutem w stole (obronca doklada réwniez karo)

- cofamy si¢ do reki przebitka trefl, Sciggamy ostatniego atuta

Opisane zagranie nosi nazw¢ manewru Guillemarda. Polega on na czgéciowym atutowaniu i probie przebicia innego koloru
pozostatym na stole atutem. Zauwazmy, iz przy takim sposobie rozgrywania, podstawowa szansa podziatu koloru karowego u
obroncow po 3 jest zachowana. Pozostawienie ostatniego atuta u obroncow, przy podziale 3-3 kar jest niegrozne.

Rozdanie nr 3.
Rozdawal S, WE po partii.

Rozktad :
A DWI82 Proponowana licytacja :
v 109
¢ WI0 N E S W
& AWI107 - - PAS INT
PAS 3NT PAS PAS
A 1054 N a K76 PAS
v KDWS5 Y E v A43
¢ AD43 S ¢ K75
® K2 & D643
A A3
v 8762
* 9862
& 985
Komentarz:

Wist : Da (oczywisty)

Rozgrywajacy powinien zatozyé ze wist nastgpit z dlugosci i dlatego nie nalezy przebija¢ damy krolem. Drugi
obronca (S) ma pewno$¢ ze partner zawistowal z diugiego koloru typu: DW10xx lub DW9xx. Analiza licytacji i widok
dziadka pozwala szybko dojs¢ do wniosku , Ze jedyng szansg obtozenia kontraktu jest wzigcie lew na blotki
wyrobionego koloru partnera. Aby wigc nie blokowac koloru nalezy przeja¢ damg partnera asem i odwrocié w piki.
Rozgrywajacy, ktory ma nadal szans¢ zrealizowania kontraktu, powinien zgra¢ trzy goérne kara i zastajgc ich zly
podziat probowaé ,ukras¢” dziewiagta lewe grajac 2 z r¢ki do damy w dziadku. W tym miejscu N musi wykazaé
si¢ czujnosciag 1 wskoczy¢ asem a nastgpnie odebra¢ piki.

Bez jednej !



Rozdanie nr 4.
Rozdawal W , obie po partii

Rozktad :
A 62 Proponowana licytacja :
v 52
¢ D5 N E S W
% ADW10973 - - - PAS
PAS PAS INT PAS
a K109 N A W873 3NT PAS PAS PAS
v DW1094 W E v 863
* W82 S ¢ K1097
&« 82 ® K5
A AD534
v AK7
¢ A643
® 64
Komentarz:
Po wiscie D% (oczywistym) obrofica E powinien przeanalizowaé sytuacj¢ jeszcze przed dotozeniem pierwszej karty.
Rozgrywajacy posiada w dziadku diugi kolor roboczy, jednak z tylko jednym dojsciem (A ). Jezeli posiada on 3

trefle w reku, to kontraktu prawdopodobnie nie da si¢ obltozy¢ . Szansa na oblozenie jest dubel trefl u S. Po wzigciu
na Kv S gra trefla na impas. E po wczeéniejszym przeanalizowaniu powinien dotozy¢ 5&. Dobrze by bylo wykonac¢ to
zagranie w tempie, bez chwili zastanowienia. Rozgrywajacy przejdzie teraz do rgki i ponowi impas treflowy. E bije
dopiero teraz K& i odchodzi w kiera - trefle w stole sa ,, martwe .

Rozdanie nr 5.
Rozdawal N, NS po partii.

Rozktad :
A AK7 Proponowana licytacja :
v KWI107
¢ KW10653 N E S W
- - le PAS lv 2%
4v PAS PAS PAS
a 104 N a DI85
v 5432 \Y E v 6
¢ 2 S ¢ AD9874
& AKWS865 % 93
A W632
v AD9S
¢ -
% D10742
Komentarz:

Wist : A& (najbardziej prawdopodobny)

Prawidtowa rozgrywka tego kontraktu powinna przebiega¢ na zalozeniu, iz wezmiemy 2 lewy pikowe i 8 lew kierowych.
Posiadamy najwyzsze atuty i mozemy gre wygra¢ grajac na obustronne przebitki. Aby wzig¢ 10 lew musimy rozpocza¢ od
Sciggniecia Asa i krola pik. Jesli tego nie zrobimy dostatecznie wczesnie, obronca W pozbedzie si¢ swoich pikéw i pdzniej
przebije nam zagranego asa pik. Grajac w ten sposob wygramy przy dowolnym podziale atutow (jesli tylko As i Krol pik
wezma lewy).

Zauwazmy, ze gracz W moglt oblozy¢ ten kontrakt wistujac w blotke kier. Zagranie takie jest jednak bardzo trudne do
wykonania posiadajac AKW865 trefl.



Rozdanie nr 6
Rozdawal E, EW po partii.

Rozktad :
A 654 Proponowana licytacja :
v AW96
¢ WI1098 N E S Y
& 54 -- I PAS(1) lv
PAS INT PAS 3NT
A A4 N A K2 PAS PAS PAS
v 10853 W E v K42
¢ K87 S ¢ A643
% ADS82 % KW76
A DW10987
v D7
¢ 52
% 1093
Komentarz:

(1) gracz S, majac na uwadze korzystne zatozenia, moze wejs¢ blokiem 2pik

Wist: D pik (oczywisty)

Rozgrywajacy przed dotozeniem pierwszej karty z dziadka powinien przeprowadzi¢ analiz¢ rozdania. Z gory mamy 8§ lew (2
pikowe, 2 karowe i 4 treflowe). Caly problem w rozdaniu to znalezienie sposobu na wzigcie lewy 9-tej. Mamy na to dwie
szanse. Pierwsza to podziatl koloru karowego u obroncéw 3-3 (wtedy po oddaniu lewy karowej czwarte karo bedzie fortg).
Druga szansa to dobre potozenie Asa kier tzn. musi si¢ on znajdowaé u gracza N (wtedy po zagraniu blotki ze stotu do krola w
reku mamy 9-t3 lewe).

Niestety nie da si¢ sprawdzi¢ obu szans, gdyz przeciwnicy zdaza sobie wyrobi¢ kolor pikowy. Musimy wybraé¢ jedng z nich.
Zastand6wmy si¢ czy te szanse sg rowne. Na tym etapie nauczania gry w brydza o wyborze rozgrywki musi zdecydowa¢ intuicja.
A wigc kto wygrat 3NT tego intuicja nie zawiodta.

Dla dociekliwych:

- dobre potozenie Asa kier to 50% szans.

- podziat koloru 3-3 to 36% szans.

Rozdanie nr 7.
Rozdawat S , obie po partii.

Rozktad :
A 65 Proponowana licytacja :
v 865
¢ AW1092 N E S W
& A92 - - INT PAS
3NT PAS PAS PAS
A KD1087 N A 942
v D109 W E v W743
¢ K87 S ¢ D5
& W10 & D853
A AW3
v AK2
¢ 643
& K764
Komentarz:

Wist : K pik (oczywisty)

Po wiscie Krolem rozgrywajacy powinien zalozyé¢, iz jest to wist z konfiguracji KD10 i lewe przepusci¢ doktadajac blotke.
Takie zagranie (nazywa si¢ to zagraniem z Bath) uniemozliwi graczowi W kontynuowanie koloru bez straty w nim lewy.

Po wzigciu lewy obronca W powinien zastanowic¢ si¢ kto posiada w rozdaniu Waleta pik. Jesli jest to partner to nalezy piki
kontynuowac, jesli rozgrywajacy, to nalezy zmieni¢ atak i poczekac, az partner podegra piki. Czg$¢ par poznata juz zapewne
pojecie ,,marka” i ,,demarka”. Taka wtasnie demarka (czyli innymi stowy zniechgcenie partnera do kontynuowania wistu) ma
okazj¢ by¢ tutaj zastosowana. Gracz E powinien do pierwszej lewy dotozy¢ 9-tke pik. Wedlug powszechnego ustalenia oznacza



to wlasnie demarke. A co by bylo gdyby posiadat waleta? Powinien wtedy dolozy¢ najmniejszego pika (lub w przypadku
waleta z tylko jedng blotka dotozy¢ wtasnie waleta). Generalnie obowiazuje zasada: ,,Mate - chodz, duze - nie chodz”.
Wracajac do rozdania, gracz W po dolozeniu przez partnera 9-tki pik wie, ze waleta ma rozgrywajacy i musi zmieni¢ atak.
Dos¢ bezpiecznie wyglada wist waletem trefl. Teraz rozgrywajacy powinien zabi¢ ta lewe w reku i zacza¢ wyrabia¢ swoje
lewy. Z géry mamy tylko 6 lew (1 pikowa, 2 kierowe, 1 karowa, 2 treflowe). Brakujace 3 lewy mozemy wzia¢ tylko w kolorze
karowym. Prawidlowe rozegranie takiego koloru to blotka z r¢ki do 9-tki w stole. Lewe wezmie oczywiscie prawy obronca na
Dame i podegra pika. Tego pika nalezy przepusci¢ (w celu zerwania komunikacji miedzy obroncami), nastgpnego zabi¢ asem i
ponownie zagra¢ karo. Jesli nie pojawi si¢ krol to nalezy postawi¢ ze stotu 10-tke. W ten sposob wygramy gdy cho¢ jedna
figura karo jest u gracza W.

Rozdanie nr 8.
Rozdawal W , obie przed partia.

Rozktad :
A AW952 Proponowana licytacja :
v 1085
¢ K94 N E S W
& 52 - - - INT
PAS 2&(1) PAS 2¢(2)
a KD4 N A 76 PAS 3NT PAS PAS
v KW4 W E v AD76 PAS
¢ A108 S ¢ W73
« K874 & AW103
A 1083
v 932
¢ D652
% D96
Komentarz:

(1) — pytanie o starsze czworki

(2) — brak starszych czworek

Wist: 5 pik (wist 4-t3 najlepsza, dajacy najwigksze szanse oblozenia kontraktu)

Po dotozeniu ze stotu blotki i 10-tki od gracza S lewe bierze gracz W na Damg pik. Teraz liczenie lew. Z gory jest 8 lew (1
pikowa, 4 kierowe, 1 karowa i 2 treflowe). Gdzie szuka¢ 9-tej? Wyglada, ze w treflach. Nawet gdy oddamy w tym kolorze leweg
na Damg to i tak 9-t3 lewe da nam ostatni trefl. Zauwazmy, iz mozemy impasowa¢ Dame u obu przeciwnikow. Czy to jest
obojetne? Nie! Musimy impasowa¢ Dame trefl u gracza S. Nawet gdy oddamy te lewe, to przy pitce utrzyma si¢ gracz N. Z
jego pozycji nie grozi nam podegranie pikow. Gdybysmy lewe oddali graczowi S to podegratby on naszego K pik i obroncy
wzieliby 5 lew (1 treflowa i1 4 pikowe). W tym przypadku niebezpiecznym przeciwnikiem jest gracz S i nalezy tak rozegra¢
kolor treflowy zeby nie wziat on lewy.



Rozdanie nr 9.
Rozdawal N, po partii EW

Rozktad :
A DW10965 Proponowana licytacja :
v 87
¢ KW54 N E S w
& D 24(1) KTR(2) 54(3) 6v(4)
PAS PAS 6a(5) KTR
a K N A A2 PAS PAS PAS
v KWI10542 | W E v AD93
¢ AD97 S ¢ 10632
s K3 & A72
A 8743
v o6
¢ 8
& W1098654
Komentarz:

(1) — otwarcie blokiem 2pik jak najbardziej prawidtowe, solidny kolor, korzystne zatozenia, dobry uktad

(2) — kontra na otwarcie blokujace jest kontra wywolawczg i powinna by¢ dawana od tadnych 13PC oraz odpowiednim
uktadem gwarantujagcym fity w nie licytowanych kolorach (przede wszystkim w kolorach starszych)

(3) — po otwarciu blokiem przez partnera gracz S powinien zorientowac si¢, ze przeciwnicy moga w tym rozdaniu wygrac
bardzo wysoka gre. Aby utrudni¢ licytacje powinien skoczy¢ pikami jak najwyzej. Ewentualna wpadka z kontra begdzie zawsze
optacalna w stosunku do szlemika (lub nawet koncowki) przeciwnikow. Rozsadng wysokoscig wydaje si¢ 5 pik.

(4) — gracz W bez wahania powinien zapowiedzie¢ szlemika

(5) — jesli juz przeciwnicy zapowiedzieli szlemika w kiery to musimy podjaé¢ decyzje aby zalicytowaé 6 pik w obronie (po
dobrej obronie bez 5 czyli -1100), bedzie to optacalne w stosunku do popartyjnego szlemika za 1430.

Kontrakt 6 kier

Wist najbardziej prawdopodobny to D pik.

Kontrakt jest stuprocentowy. Aby wygrac tego szlemika rozgrywajacy nie moze odda¢ dwoch lew karowych. Damg pik bijemy
krolem, §ciggamy dwa razy atuty, gramy trzy razy trefle przebijajac ostatnie w reku, przechodzimy do stotu atutem, §ciggamy
Asa pik i powstaje koncowka jak nizej:

» - A -
v W10 v9
¢ AD9 ¢ 10632
L & -

Teraz gramy blotke karo ze stotu do 9-tki (lub Damy) w stole. Lewe wezmie gracz N, ale bedzie musiat wychodzi¢ albo w karo
spod Kroéla albo w pika pod podwojny renons (wtedy pika zabijemy 9-tkg atu a z r¢ki wyrzucimy Dame karo).
Przy takiej rozgrywce wygramy niezaleznie od potozenia K i W karo.



Rozdanie nr 10.
Rozdawal E , po partii obie.

Rozktad :
a WI0 Proponowana licytacja :
v DW1093
¢ K1072 N E S w
& 84 -- lv 3a(1) ktr(2)
PAS 3a PAS PAS(3)
A K986 N A A742 PAS PAS
v K6 W E v A8752
¢ A643 S ¢ DWS
« 752 & D
a D53
v4
¢ 95
& AKW10963
Komentarz:

(1) — gracz ostrozny zalicytuje 2 trefl

(2) — gracz W zostal postawiony przed trudng decyzja. Jesli para nie stosuje kontry negatywnej to nie ma dobrej odzywki. Jesli
rozdanie trafi na par¢ majacg w swoim systemie takg kontrg, to jest to wrgcz idealna karta do jej zastosowania. Taka kontra
oznacza przede wszystkim 4+ piki, dlatego tez gracz E moze bezpiecznie zalicytowaé 3 pik.

(3) — z bilansu rozdania wynika, Ze nalezy pasowaé

Wist : A& (najbardziej prawdopodobny)

Rozgrywka kontraktu 3 pik raczej bezproblemowa.

Jest to rozdanie z Turnieju Na Uktadane Karty jaki zostat rozegrany 16.06.2007 w Tarnowie. Protokdt tego rozdania zawiera
przerézne kontrakty i zapisy, bedzie wiec mozliwos$¢ poréwnania si¢ z ,,dorostym” brydzem.

Rozdanie nr 11.
Rozdawal S, obie przed partia.

Rozklad :
A DW3 Proponowana licytacja :
v D103
+ D764 N E S w
& D103 -- -- 1a PAS
24 PAS 4 PAS
A 954 N a 76 PAS PAS
v W965 w E v A42
* 3 S ¢ A952
& W9652 & K874
a AK1082
v K87
¢ KWI108
& A
Komentarz:
Wist: 3 karo.

Najwicksze szanse potozenia kontraktu daje wist w singla karo i taki wist powinien odda¢ gracz W. Po wzieciu lewy na Asa
gracz E powinien przeanalizowa¢ rozdanie. Z jakiej konfiguracji wistuje partner? Przy wiscie naturalnym 3 karo jest wistem w
singla Iub spod co najmniej trzeciej figury. Ta druga mozliwos¢ jest raczej mniej prawdopodobna. Trzeba zatozy¢, iz jest to
singiel karo. Jesli tak, to wida¢ szanse¢ polozenia koncdéwki pikowej. Partner przebije karo atutem, dojdziemy asem kier i znowu
damy przebi¢ karo. Zanim rozgrywajacy dojdzie do glosu juz bedzie bez jednej. Tyle tylko, ze jak W przebije pierwsze karo to
skad on bedzie wiedzial, ze mamy na doj$cie Asa kier a nie Asa trefl? Jest na to sposéb! Wychodzac w drugiej lewie do
przebitki gracz E powinien wyjs¢ 9-tka karo. Takie zagranie (lavinthal powrotny) wysoka blotka oznacza, iz posiadamy dojscie
w kolorze starszym w tym przypadku w kierach. Jesli mieliby$my asa trefl to wyszli bySmy 2 karo. Generalnie wysoka blotka to
starszy z dwoch pozostatych, niska blotka to mtodszy z dwdch pozostatych (koloru atutowego tutaj nie uwzgledniamy).



Rozdanie nr 12.
Rozdawal W , NS po partii.

Rozktad :

a D105 Proponowana licytacja :

v D10843

¢ A3 N E S w

& W93 - - - le

PAS 1a PAS 2%

a W N A Ko6432 PAS 2¢(1) PAS 2NT(2)
v AKS w E v W72 PAS 3NT(3) PAS PAS
¢+ KD976 S ¢ W102 PAS
% K865 w A2

o A987

v 96

¢ 854

% D1074h
Komentarz:

(1) — mamy 9 PC i fit karo, ale ta karta nie upowaznia nas do zalicytowania niczego innego niz 2 karo

(2) — odzywka 2NT wskazuje site 16-17 PC (wigcej mie¢ nie mozemy bo w poprzednim okrazeniu zalicytowalibysmy 3 trefl
zamiast 2 trefl) i zatrzymanie kierowe. Jest to inwit do koncowki.

(3) — przyjecie inwitu oczywiste

Wist: najprawdopodobniej 4 kier (jak najbardziej poprawny cho¢ dajacy lewe)

Rozgrywajacy powinien wstawi¢ w pierwszej lewie Waleta kier ze stotu, wykorzystujac szansg iz wist jest spod Damy. Po
wzigciu lewy nalezy zagra¢ na wyrobienie koloru karowego. W gra wigc Waleta karo. N bierze lewe i czas na odtworzenie reki
rozgrywajacego. Z licytacji wynika iz posiada on 5 kar i 4 trefle. W kierach sytuacja tez jest jasna. Rozgrywajacy od poczatku
posiadat 3 kiery AKS5 (jesli partner miatby ktoras z figur to pobitby nig Waleta kier). Sumujac wszystko dostajemy obraz reki
rozgrywajacego. Jest to 1354. Szans¢ na obtozenie 3nt nalezy upatrywaé w kolorze pikowym. Jesli partner ma Asa pik to
nalezy podegra¢ widniejacego w dziadku Krola. Zagrywamy Dame pik na wypadek gdyby singelton u rozgrywajacego okazat
si¢ Waletem. Bej jednej!!!

Rozdanie nr 13, 14 i 15 Losowe

Rozdanie nr 16.
Rozdawat E, po partii EW

Rozktad :
A 652 Proponowana licytacja :
v 87
¢ K632 N E S W
& K543 -- 1w 2¢ 2v/3
PAS PAS 34 PAS/3e
a A9743 N A& KDW PAS v PAS PAS
v W1054 \% E v KD932 4 PAS...
¢ W5 S ¢ 104
& 86 & A72
a 108
v A6
¢ AD987
& DWI109
Komentarz:

Kolejne rozdanie walki. Na linii NS wychodzi 3 trefl i 3 karo, cho¢ je$li obroncy zbladza na wiscie bedzie mozna 4 trefl zrealizowac,
wyrzuci si¢ bowiem na 5-te karo przegrywajacego kiera i kiera przebije (atu 3:2). Na WE do wygrania jest 3 kier i 3 pik. Ten sam problem
obronny na tej linii, tyle, ze tutaj wist treflowy jest oczywisty. Potem wystarczy odebra¢ trefla i dwa kara. Ile razy obroncy powinni zagra¢ w
dany kolor zarowno na WE jak NS wyniknie z ilosciowek. Na czuja begdzie to wymagato odrobiny fartu! Rozdanie stronie NS (w fazie
licytacji) moze pokomplikowa¢ W jesli zapowie 3 kier w pierwszym okrazeniu licytacji! Teraz N musi si¢ okaza¢ nie lada walczakiem by
zapowiedzie¢ 4 karo. Zalozenia jednak sprzyjaja i odwazni uszczkna kilka punktow.



Rozdanie nr 17. Losowe

Rozdanie nr 18.
Rozdawal E, NS po partii.

Rozktad :
A AW65 Proponowana licytacja :
v 10983
¢ 97532 N E S W
& - - 1 1a 3a(1)
3a PAS PAS KTR/4&%
a7 N A 432 PAS S PAS...
v AKS w E v DW62
¢ D104 S ¢ A8
% KD8652 % AW103
& KD1098
v 74
¢ KW6
% 974

(1) odzywka 3 jest forsujaca (2 trefl byloby zapowiedzig nie forsujaca, a kontra wskazywata by kiery)

Komentarz:

Po takiej licytacji parze WE bedzie tatwiej osiagna¢ koncowke treflowa. Bedzie to dobry zapis gdyz na linii NS oplacalnie si¢
gra piki (na piki bierze si¢ 9 lew)!!! Jesli gracz S nie zdecyduje si¢ na wejscie do licytacji to para WE bedzie musiata wykazaé
si¢ umiejetnosciami licytacyjnymi aby znalez¢ dziurg w pikach i nie zagra¢ beznadziejnych 3NT. Takie jak to obrotowe
rozdania, szczegolnie trudne s3 w turnieju na impy, kiedy tzw. komin (tu skontrowanie 3 pik karnie; -730 zamiast +400 czy
nawet +200), redukuje szanse na dobre miejsce.

19. Losowe
20. Losowe



